
 

 

Projekt „Neue Medien“ 
Kurzbeschreibung: 

Elektronische Medien sind fester Bestandteil in der Lebenswelt der heutigen Generation. Immer 

erreichbar, online und ausgestattet mit Handy, Computer und Spielkonsolen wachsen Kinder und 

Jugendliche heute in einer „durchdigitalisierten“ Welt auf. Doch braucht es für einen sicheren und 

verantwortungsvollen Umgang digitale Kompetenzen, um auf die zahlreichen, sich ständig 

verändernden Risiken reagieren zu können. Aus diesem Grund wurde das Projekt „Neue Medien“ 

konzipiert. Es soll Kindern und Jugendlichen die Möglichkeit bieten, ihren eigenen Umgang mit neuen 

Medien zu reflektieren und einen kritischen Umgang, vor allem mit im Internet preisgegebenen Daten, 

zu entwickeln. 

Um diesem Ziel gerecht werden zu können, beinhalten die Module spielerische als auch theoretische 

Anteile, in denen sich die Kinder und Jugendlichen mit ihrem Nutzungsverhalten, dem Thema 

Datenschutz und den Gefahren im Internet auseinandersetzen.  

Projektdauer: 180 -225 Minuten (4 -5 UE) + Elternabend von ca. 2 Stunden 

Ziele des Projekts:  

Die Teilnehmenden… 

• reflektieren ihr eigenes Mediennutzungsverhalten 

• beachten Urheberrechte und Datenschutz im Netz 

• kennen eine Auswahl an sicherheitsrelevanten Einstellungen am Smartphone 

Modulübersicht 

Modul 1 Medien – gestern und heute: Medienquiz und Geschichte 

• Einstimmung auf das Projekt 

• sich mit Medien und deren Geschichte vertraut machen 

Modul 2 Medienlust oder Medienfrust? – Dein Mediennutzungsverhalten 

• Auseinandersetzung mit eigenem Mediennutzungsverhalten (Handynutzungstypen) 

• Auswirkungen massiven Medienkonsums 

• Auswertung von Fragebögen zum eigenen Mediennutzungsverhalten – Anregung zur 

Reflexion des eigenen Mediennutzungsverhaltens 

Modul 3 Sicher im Netz unterwegs: Bildrechte und Datenschutz 

• Bildrechte 

• Verbleib von Bildern im Netz 

• Datenschutz 

• sensibler Umgang mit eigenen Daten 

Zusatzmodul Klassenchat 

• Betrachtung des vorhandenen Klassenchats und Aufzeigen von Problemen 

• Ideensammlung zur Verbesserung des Klassenchats 


